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1 Abstract

Dette studie har til formal at undersoge hvilke programmeringssprog, pro-
grammeringsveerktejer og softwareudviklingsmetoder der benyttes i sjeellandske
it-virksomheder. Der er blevet indsamlet 93 svar pa det tidspunkt hvor kon-
klusionen af dette paper er blevet formuleret. Flere interessante tendenser er
blevet observeret i den indsamlede data bl.a. at Javascript, C# og Python er
de mest udbredte programmeringssprog, Scrum er den mest udbredte soft-
wareudviklingsmetode. Det kan konkluderes at der er mange spaendende og
interessante fund i vores data som kan bruges til at understotte og optimere
vidensgrundlaget hos Zealand samt at en grafisk brugergreenseflade er blevet
udviklet til at formidle resultaterne til relevante interessenter.



2 Introduktion

Der er gennem de seneste ar sket en hastig udvikling inden for it-omrddet
bade med hensyn til programmeringssprog, udviklingsmiljeer og systemud-
viklingsmetoder. Mange nye programmeringssprog er kommet til gennem
de senere ar og der anvendes mange forskellige udviklingsmiljeer. Desuden
forekommer der en metodisk udvikling og tilpasning af de systemudviklingsme-
toder der anvendes i erhvervslivet. Som omtalt i Zealands strategi 22-25 [1], er
det Zealands opgave at uddanne kandidater til et foranderligt arbejdsmarked:
I uddannelserne tager vi udgangspunkt i og i samarbejde med erhvervslivet i
region Sjeelland, det teoretiske, faglige og praktiske udgangspunkt i den ver-
den, der omgiver os og former os. Datamatiker- og Webudviklingsuddan-
nelserne pd Zealand indgér ca. 80-120 praktikaftaler om aret, hvilket giver
en stor bereringsflade med virksomhederne i regionerne og et godt grundlag
for dataindsamlingen.

Dette projekt pdbegynder en eksplorativ undersegelse med det formal at kaste

lys over hvilke programmeringssprog, softwareudviklingsmetoder og program-
meringsvaerktojer der anvendes i sjeellandske it-virksomheder. Projektets titel

er: ATOM, som star for “ Anvendelser af Teknologier og Metoder i it-virksomheder”.
For at afgreense storrelsen af spergeskemaet var det nedvendigt at vurdere
hvilke faktorer der ville veere mest nedvendige at inkludere for at fa det bed-

ste indblik i virksomhedernes softwareudviklingsproces. Metoder er i denne
undersogelse defineret som softwareudviklingsmetoder, teknologier omfatter
programmeringssprog, udviklingsmiljeer og artificial intelligence (AI). IT-virksomheder
omfatter alle de virksomheder som Zealands praktikanter er tilknyttet under
deres praktikophold som er fordelt i forskellige brancher, hvilket ogsa er rel-
evant at inkludere i sporgeskemaet. Projektet har ogsa relevans for de andre
erhvervsakademier med mulighed for bedre at kunne forsta, hvad erhvervs-
livet eftersporger af studerende.

Motivationen for dette projekt er baseret péd et konference paper af Tell et. al.,
2017 [2] der omhandler et internationalt eksplorativt flertrins forskningsprojekt
ved navn: HELENA ’(Hybrid DEveLopmENt Approaches in software systems
development)’. Formalet med dette paper var at udforske hvilke softwareud-
viklings metoder der anvendes i industrien da organisationer benytter en kom-
bination af agile og/eller traditionelle metoder og praksis fremfor en enkelt
proces ‘direkte fra bogen’[2].

Den indsamlede data vil ydermere sikre relevans og validitet af Zealands vi-
densgrundlag samt formidle den opndede viden tilbage til virksomhederne,
dette kan betragtes som et feedback-loop der returnerer veerdi tilbage til er-
hvervet. Alle Zealands praktikanter deltager aktivt i en professionel kontekst
i det virkelige erhvervsliv og dette oger validiteten af den indsamlede data.
Indsamlingen af data vil ske systematisk i forbindelse med praktikperioder og
dette er dermed et longitudinelt studie som indhenter data pa mere end et tid-
spunkt med henblik pé at felge og undersege udviklingen over tid.

Yderligere er det hensigten at udvikle en hjemmeside som kan praesentere re-



sultaterne til relevante interessenter pa en brugervenlig og intuitiv mdde.
Forskningsspergsmal

Baseret pa motivationen for dette projekt samt relaterede forskningsprojekter
er det folgende forskningsspergsmal blevet etableret:

"”Huilke programmeringssprog, programmeringsvarktajer og software-udviklingsmetoder
anvendes i it-virksomheder pd Sjeelland?”



3 Relateret arbejde

3.1 Verdens befolkning af softwareudviklere udvides

I en artikel fra 2021 skrevet af Tim Anderson [3] beskrives det hvordan antallet
af softwareudviklere globalt er steerkt stigende og viser at der fra 2020 til 2021
skete en stigning pa 14 procent. Undersggelsen er baseret pd indsamlet data
fra over 19.000 softwareudviklere kombineret med forskernes estimater for det
samlede antal af softwareudviklere i hele verden. Forskerne har yderligere
forspgt at indsneevre den indsamlede data til softwareudviklere som er in-
volveret i “vaesentlige kodningsprojekter” [3]
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Figure 1: Grafen over aktive softwareudviklere i udviklingsfellesskaber globalt (i mil-
lioner)

Da der er en kraftig udvikling i antallet af softwareudviklere i verden og da der
ligeledes forekommer en stigende udvikling i antallet af programmeringssprog,
programmeringsomgivelser og systemudviklingsmetoder, er det meget inter-
essant og relevant at kunne folge tendenser inden for branchen.



4 Metoder

4.1 Studie Design

Dette studie underspger hvilke programmeringssprog, programmeringsveerktgjer
og softwareudviklingsmetoder der anvendes i sjeellandske virksomheder. Det

er hensigten at sammenligne disse trends og tendenser over leengere tid for

at se udviklingen og optimere Zealands uddannelsesmateriale med det formal

at forberede Zealands studerende bedst muligt til arbejdsmarkedet. I dialog
med kontaktpersonen i virksomheden og praktikanten bliver sporgeskemaet
udfyldt.

4.2 Spergeskema

For at indsamle den mest nedvendige og relevante information blev det beslut-
tet at benytte et multiple-choice spergeskema. Det var nedvendigt lobende at
opdatere sporgeskemaet til at inkludere yderligere svarmuligheder som ikke
i forvejen var blevet indteenkt. Det var en prioritet at begreense maengden af
sporgsmal i spergeskemaet da dette ellers kunne resultere i en lavere svarpro-
cent eller ‘survey fatigue’.

4.3 Systematisk opfelgning pa projektstatus

Faste moder blev afholdt for at drefte status pa projektet samt udforske og
diskutere besvarelserne fra spergeskemaet. Hvis nogle bemaerkelsesveerdige
menstre blev konstateret i de indsamlede data blev dette ogsa diskuteret og
vurderet i forhold til den videre proces.

4.4 Behandling af data

Vi indsamler data ved hjeelp af en online formular, som der resultere i en
komma separeret fil. Denne fil bliver importeret til en database, der er blevet
normaliseret. Nar vi importerer filen, differentierer vi ikke mellem store og
sma bogstaver (upper og lower case), for at sikre at fa sa enslydende svar som
muligt, og mange har ikke altid styr pa den korrekte case.

Efter normaliseringen af data er der adskillige mange-til-mange relationer. Det
vil sige at mange af svarere kan indeholde mange besvarelser pa et enkelt
sporgsmdl. Feks. programmeringssprog, der kan vealges bdde C#, Javascript
og Python. Det betyder sa at der i nogle udtraek, kan veere flere resultater end
der er besvarelser.

De data der sé ligger i databasen, bliver udstillet i en API hvor der er lavet
forskellige udtreeksmodeller. Man kan udtraekke folgende:

¢ mellem en-til-mange relationstabel bliver lagt sammen med en mange-
til-mange relationstabel.

* 2 mange-til-mange relationstabeller bliver lagt sammen.

¢ det samlede antal svar i mange-til-mange relationstabellerne.



¢ Sikkerheds svarene i grupper
¢ Hvor mange der bruger Al

De ovenstaende punkter bliver praesenteres i en hjemmeside der er tilgeengelig
for virksomhederne, og generelt for dem der har linket:
AtomProjektet.dk

4.5 Validitet og Reliabilitet

Validiteten af resultaterne er sikret ved at indsamle data fra erhvervet (gkolo-
gisk validitet) hvor disse teknologier og metoder anvendes i praksis og dermed
skaber veerdi for kunder[4]. Besvarelserne er lavet af praktikanten og kontak-
tpersonen i virksomheden samtidig med at praktikvejlederen er til stede. Pa
dette tidspunkt har undersogelsen haft 93 respondenter og alle datapunkter i
besvarelserne vil blive overvejet. Yderligere var forholdene, instruktionerne og
omstendighederne under besvarelsen vedligeholdt s& konsistent som muligt
for at forbedre reliabiliteten af data[4]. Yderligere forventer vi at validiteten af
denindsamlede data er foreget nar vi faciliterer besvarelsen og har direkte kon-
takt til praktikanten og kontaktpersonen i virksomheden under besvarelsen af
sporgeskemaet. Praktikanten har ogsd mulighed for at lave indsigelser overfor
de svar som kontaktpersonen giver og derved bekrefte eller afkraefte om ud-
talelserne er repraesentative for det forleb de netop har veeret eller er igennem.

4.6 Procedure

Den fglgende trin-for-trin procedure blev benyttet ved dataindsamlingen, dette
blev udfert sa konsistent som muligt for alle virksomhedsbeseog:

* En indledende mail blev sendt til praktikvejledere i det indeveerende
semester som kort informerede omkring forskningsprojektet og proce-
duren for dataindsamlingen. Som incitament til at udfylde spergeskemaet
samt sikre kvaliteten af de indsamlede data blev respondenter informeret
om at den praktikvejleder som indsendte flest besvarelser (inden udgan-
gen af 2024) ville modtage en preemie.

* Praktikvejlederen udfylder speorgeskemaet i samarbejde med praktikan-
ten og kontaktpersonen hos praktikvirksomheden enten fysisk pé loka-
tionen eller online i lobet af praktikperioden.

¢ Praktikanten og praktikvirksomheden takkes for deres deltagelse i un-
dersogelsen.

e [ slutningen af 2024 blev der aftholdt meode omkring status pa projektet
og de indsamlede data. Her blev vinderen tildelt sin praemie.


https://atomprojektet.dk

4.7 Deltagere

Efter endt praktikperiode i 2024 er der blevet indsamlet 93 besvarelser fra over
50 it-virksomheder. Fordelingen pa baggrund af sterrelsen af virksomhederne
kan ses pa figur [2]

2. Antal medarbejdere i virksomheden

® under 10 medarbejdere 30
@® 10-49 medarbejdere 20
® 50-249 medarbejdere 18
® over 250 medarbejdere 25 22%
® Ved ikke 0

Figure 2: Fordelingen af praktikanter pd baggrund af storrelsen af virksomheden

Som det kan ses ud fra figuren er der en overordnet ligelig fordeling af prak-
tikanter i de forskellige storrelser af virksomheder.

For at indsamle data blev formélssampling (purposive sampling) [5] benyttet
da deltagere i undersogelsen er udvalgt pa baggrund af deres teoretiske rele-
vans fremfor ud fra tilfeeldighedsprincippet. Dette giver mening i konteksten
af dette projekt som er en eksplorativ undersogelse der blot indsamler data
uden korrelationer.

4.8 Supplerende sporgsmal

Det blev besluttet at inkludere flere kategorier af sporgsmal til spergeskemaet i
lobet af projektet da disse var aktuelle og relevante og ikke var blevet indteenkt
i forste del af dataindsamlingen. Yderligere, da praktikanterne har mulighed
for at tilfgje svarmuligheder til sporgeskemaet hvis ikke der findes en passende
svarmulighed i forvejen giver det et indblik i andre relevante tendenser som er
blevet overset indledningsvis.

De tilfojede kategorier omhandler: baeredygtighed, it-sikkerhed og anvendelse
af artificial intelligence i forbindelse med softwareudvikling i virksomheden.
Det er hensigten af behandle, analysere og diskutere resultaterne af disse i et
efterfolgende projekt og se hvilke tendenser der eksisterer.



5 Resultater

Denne sektion preesenterer neglefundene af dette studie gennem deskriptiv
statistik af den indsamlede kvantitative data. Vaesentlige menstre og tendenser
i den indsamlede data vil blive diskuteret.



Pa den nedenstdende figur kan det ses hvordan praktikvirksomhederne fordeler
sig i regioner. Region Hovedstaden er meget hyppigt forekommende efter-
fulgt af region Sjeelland (enkelte outliers i Region Syddanmark og uden for

Danmark).
@ Region Hovedstaden 66 -
@ Region Midtjylland 0 |
@® Region Nordjylland 0
® Region Sjelland 25 ]
@ Region Syddanmark 1 1
@® uden for Danmark 1 1
@ Unknown 0 \

0 20 40 60 80

Figure 3: Fordelingen af praktikvirksomhedernes geografiske placering

Praktikanternes uddannelser er fordelt i datamatiker (70%) og webudvikling

(27%).

® Datamatiker 64
® Webudvikling 25
@® Andet 3

70%

Figure 4: Fordelingen af praktikanternes uddannelser
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Pa nedenstdende figur kan det ses hvordan anvendelsen af programmeringssprog
fordeler sig i praktikvirksomhederne. Resultaterne viser at Javascript, C# og
Python er de mest udbredte programmeringssprog som benyttes i praktikvirk-

somhederne.

C/C++
C#

Dart

Go

Java
Javascript
Kotlin
PHP
Python

Swift

Andet

20

32

28

Figure 5: Fordelingen af anvendte programmeringssprog hos praktikvirksomheden
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Nedenstaende figur viser fordelingen af programmeringssprog pa de forskel-
lige platforme, som der udvikles pa. Javascript anvendes pa alle platformene,
som vi har undersegt, og sproget har en relativ stor veegting alle platforme,
dog er sproget mest udbredt pa platformene web og mobile. C# er ligeledes
ligeligt udbredt i betydeligt omfang pa alle platforme.

-

\

3
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Nedenstaende figur viser fordelingen af programmeringssprog pa de forskel-
lige virksomhedssterrelser. Alle storrelser af virksomheder anvender Javascript
og C# i betydeligt omfang. I alle storrelser af virksomheder anvendes der et
bredt udvalg af programmeringssprog. Dog er der feerre anvendte program-
meringssprog i virksomheder af en storrelse pa 10-49 medarbejdere.

Programmeringssprog og virksomhedsstgrrelse

13



Nar vi ser pa hvilke udviklingsmetoder der bliver brugt i de adspurgte virk-
somheder, ser man en tendens til at det er den agile tilgang der foretraekkes.
SCRUM er den mest brugte udviklingsmetode da der er 45,5 procent af de ad-
spurgte der benytter denne udviklingsmetode. 126,5 procent af de adspurgte
virksomheder benyttes udviklingsmetoden DevOps. Det er veerd at bemeerke
at Vandfaldsmetoden udger 5,8 procent og at ingen af de adspurgte virksomheder
benytter Unified Process som metode, da disse metoder ellers har veeret meget
udbredte historisk set. Resultaterne indikerer, at agile metoder som SCRUM
og DevOps er foretrukne, mens seldre metoder som Vandfaldsmodellen har en
minimal tilstedeveerelse. Dette kan veere en afspejling af en stigende eftersporgsel
efter fleksible og iterative udviklingsprocesser.

Udviklingsmetode

Prototyping: 15

DevOps: 41

14



Hvis man ser pa hvilke brancher der benytter hvilke udviklingsmetoder er der
ikke et klart monster der tyder pa at der er en branchespecifik tendens til val-
get af metode. SCRUM og DevOps som er de mest benyttede udviklingsme-
tode fordeler sig jeevnt over brancherne dog med en lille overveegt i branch-
erne Internet - WWW og General Software Development. Denne overveegt kan
sandsynligvis findes i fordelingen i svarprocenter, da disse brancher udger 46,9
procent af svarende vi har modtaget. Hvis man kigger pa Vandfaldsmodellen
kunne man antage at valget af denne kunne have veeret branchespecifik, da
metoden kunne have en seerlig fordel i bestemte typer brancher, vi kan dog
ikke se dette pa vores data da viser at denne metode ogsa fordeler sig jeevnt
pa flere brancher. Den overordnede tendens viser, at agile arbejdsmetoder som
Scrum og DevOps har vundet indpas i stort set alle brancher.

Udviklingsmetode - Branche

15



Ser vi pa valget af udviklingsmetode fordelt pa sterrelsen af virksomheden ser
vi ingen vi her ingen korrelation mellem sterrelsen af virksomheden og val-
get af metode. Det er dog veerd at bemeerke at de sterste virksomheder i un-
dersogelsen har en hej tendens mod de sterste udviklingsmetoder DevOps og
SCRUM, da kun 10% procent afviger fra netop disse metodevalg. Hvis vi ser pa
Vandfaldsmodellen er denne blandt det mindst benyttede metodevalg fordelt
pa alle storrelser virksomheder der har deltaget i undersogelsen. Tendensen i
vores data er er tydelig SCRUM og DevOps er de dominerende udviklingsme-
toder uanset virksomhedens sterrelse.

Antal Medarbejdere - Udviklingsmetode

Scrum
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Hvis man ser pé fordelingen pa antal medarbejdere og branche ser vi ikke en
generel tendens til at nogle brancher er mere medarbejdertunge end andre i de
adspurgte virksomheder. Det skal dog bemeerkes at branchen Financial som
undtagelse mindst har 50 ansatte i de virksomheder vi har haft kontakt til.
Dette kan i folge vores data indikere, at finanssektoren typisk kreever storre
organisationer for at handtere deres opgaver. Branchen Security har mindst 10
medarbejdere i vores undersogelse og er ikke repraesenteret i hverken de mind-
ste virksomheder eller de sterste. Branchen er séledes fraveerende i bade de
mindste virksomheder (under 10 medarbejdere) og de storste (over 250 medar-
bejdere). Dette kan veere et udtryk for, at sikkerhedsbranchen kreever en vis
skala for at operere effektivt, men ikke nedvendigvis store organisationer.

Antal Medarbejdere - Branche
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Ser man pa sterrelsen af virksomhederne og overvejelserne omkring baeredygtighed
i udviklingsprocessen i disse, ser vi en tendens til at det er virksomheder med
over 250 medarbejdere der har betydeligt sterre fokus pa dette. I virksomheder
med mellem 1-249 medarbejdere overvejes beeredygtighed i udviklingspro-
cessen generelt meget lidt hvis det overhovedet overvejes. Fordelingen af beeredygtigheds-
fokus i forhold til virksomhedssterrelse viser en ifelge vores tal en tendens.
Virksomheder over 250 medarbejdere udviser den storste opmaerksomhed pé
beeredygtighed i udviklingsfasen. Her svarer en storre andel, at beeredygtighed
indgar i deres udviklingsprocesser. Dette kan skyldes storre ressourcer, struk-
turerede strategier og en oget forpligtelse til at imodekomme lovgivningsmees-
sige krav. Virksomheder med 50-249 medarbejdere har ogsé en vis grad af
fokus pa beeredygtighed, men tendensen er mindre konsistent sammenlignet
med de storste virksomheder. En del virksomheder i denne kategori har endnu
ikke integreret beeredygtighed i deres udviklingsfase. Virksomheder med 10-

49 medarbejdere viser kun en meget begraenset opmaerksomhed pé beeredygtighed.
En stor del af virksomhederne i denne kategori angiver, at beeredygtighed
ikke er et fokuspunkt. De mindste virksomheder (under 10 medarbejdere) har
generelt det laveste fokus péd beeredygtighed. Hele gruppen i denne kategori
svarer, at baeredygtighed slet ikke eller kun i meget begraenset omfang indgar

i deres udviklingsfase. Dette kan skyldes mangel pa ressourcer, tid og priori-
tering af mere umiddelbare forretningsmal s& som produktion.

Antal Medarbejdere - Baeredygtig

18



6 Diskussion

6.1 Diskussion af resultater
6.1.1 Javascript

Da Javascript har mange anvendelser bdde som backend og frontend er det
ikke overraskende, at dette er det mest udbredte programmeringssprog med
25% af alle programmeringssprog. Det er dog ikke muligt, at se, hvor stor en
andel af virksomhederne der anvender Javascript som rent scripting sprog pa
hjemmesiden og hvor mange der anvender det til backend.

Men ved at dykke ned i resultaterne kan man se, at Javascript meget ofte
anvendes sammen med et traditionelt objektorienteret programmeringssprog
som C#/Java. I disse sammenheengende anvendes Javascript formodentligt
som frontend mens C#/Java anvendes som backend.

6.1.2 Biasiforhold til samtidighed og anvendelse af dette studie fremadret-
tet

Der er en udfordring, med at de data vi indsamler fra virksomhederne kun
repreesentere, hvad de ger lige nu. Ikke de fremtidige planer. Det kan veere en
udfordring, da der meget hurtigt sker eendringer inden for vores faggruppe.
Tendenserne kan hurtigt skifte fra et sprog til et andet, eller et framework
til et andet. Sa udfordringen ligger i at, vi uddanner vores studerende til de
nuvearende tendenser, og den undervisning vil primeert forega pa deres 1-3
semester (nogle enkelte elementer vil kunne tilfgjes i valgfag pa 4.semester).
Det betyder at der kan ga lang tid, fra den studerende er blevet undervist i no-
get, til de kommer ud pé arbejdsmarkedet. S& hvad virksomheden reelt kom-
mer til at eftersporge, kan eendre sig undervejs.
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7 Konklusion

Dette paper forseger at besvare problemformuleringen: “Hvilke programmer-
ingssprog, programmeringsveerktejer og software-udviklingsmetoder anven-
des i sjeellandske it-virksomheder”. For at undersege denne problemformuler-
ing er et sporgeskema blevet formuleret der har indsamlet 93 besvarelser pa
nuverende tidspunkt. De indsamlede data er blevet analyseret og diskuteret
og interessante tendenser er blevet observeret.

Vi kan konkludere folgende tendenser ud fra den indsamlede data: C#, Javascript
og Python er blandet de mest anvendte programmeringssprog i de adspurgte
it-virksomheder, den agile tilgang foretraekkes i de fleste virksomheder da Scrum
er mest anvendt. I forhold til baeredygtighed er der en tendens til at dette
vaegter hgjere i de sterre virksomheder og er en mindre bekymring i mindre
virksomheder.

Dette giver en indsigt i hvilke programmeringssprog og systemudviklingsme-
toder der ber undervises i pd nuverende tidspunkt for at forberede de stud-
erende til erhvervslivet bedst muligt og med viden og kompetencer indenfor
disse standardiserede teknologier og metoder. Fremtidige studier har mu-
lighed for at underbygge fundene af dette studie ved at gentage undersogelsen
og validere om tendenserne er repraesentative.

En hjemmeside (AtomProjektet.dk) er blevet udviklet som kommunikerer med
en database hvor der kan laves deskriptive diagrammer pd baggrund af de ind-
samlede data. Information om denne hjemmeside udleveres fremover til prak-
tikvirksomhederne ved praktikbesgg sdledes at de kan folge tendenserne i an-
dre it-virksomheder og fa et indblik i hvordan andre sjeellandske it-virksomheder
arbejder.
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8 Limitations and Future Work

Ved feerdiggerelsen af dette paper har vi haft 93 respondenter fra over 50 forskel-
lige it-virksomheder, vi er tilfredse med meaengden af besvarelser men det er
nedvendigt at nevne at dette studie er longitudinelt og dermed fér storre
veerdi jo flere besvarelser der indsamles. Det er hensigten at blive ved med at
indsamle data og bane vejen for fremtidige projekter der kan finde nye inter-
essante tendenser ved indsamling samt analysering af data gennem lignende
eller andre kvantitative og kvalitative metoder.

8.1 Artificial Intelligence

Artificial Intelligence bliver evalueret i forhold til hvordan og hvad der benyttes

i virksomhederne i forbindelse med udviklingsmiljeet. Dette betyder hvilket
veerkteoj der anvendes og pa hvilken made det bliver brugt (f.eks. kodegenerering,
refactoring, debugging etc.)

8.2 It-sikkerhed

I efterdret 2024 indgik der ca. 45 besvarelser i undersogelsen blandt prak-
tikvirksomheder vedr. applikationssikkerhed i software udviklingen. Spergsmalene
blev formuleret jf. et udsnit af de sikringsforanstaltninger, der opereres med

i ISO 27001/27002. Spergsmalet var: I hvor hej grad overvejes IT-sikkerheds
praktikker ifm. softwareudvikling, i din virksomhed? Det mest bemeerkelsesveerdige
var forskellene i svarmenstrene pa speorgsmal, der vedr. kategorien af stan-
dardiserede udviklingsprocesser og de spergsmal, der mere generelt vedr. sikker-
hed i softwareudvikling. I sidstneevnte kategori var svaret i langt overvejende
udstreekning ”i hej grad”, mens der i kategorien vedr. standardiserede ud-
viklingsprocesser i lige stor udstraekning blev svaret ”i hegj grad” og “i no-

gen grad”. Dette forhold kan veere genstand for efterfelgende undersogelse.
Resulatet kan vise sig at afspejle forskellige modenhed i viksomhedernes ud-
viklingsprocesser (jf. Capability Maturity Model).
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