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Forord

Denne manual er en del af et forskningsprojekt pa Erhvervsakademi Dania. Udarbejdet af 1.
hold Servicegkonom studerende med speciale i Esport Management og undervisere fra Dania;
Casper R. Sgrensen og Kim L. Jgrgensen, undervisere pa de tekniske uddannelser samt Henrik
S. Pahus og Tina Knuth undervisere pa Servicegkonomuddannelsen.

Stor tak til Martin Eckhaus og Rasmus Hoberg for sparring, gode rad og ideer.

Billedmaterialet er genereret af DALL-E 3 i ChatGPT, til visualisering af taenkte situationer.

Manualen vil tage udgangspunkt i fgr, under og efter faserne for et esport event. Samtidig
med vores fokus vil veere pa afviklingen af succesfulde og baeredygtige esport events.

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Esport event i CS2
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Indledning
Velkommen!

Vi er begejstrede for at byde velkommen til denne omfattende manual, der er designet til at
give mange af de ngdvendige oplysninger til at planlaegge, organisere og udfgre et vellykket
esport arrangement. Uanset om du er en erfaren eventplanlaegger eller nybegynder i denne
spendende verden af gaming, har vi samlet manualen for at hjzelpe dig med at navigere
gennem de fleste aspekter i et arrangement. Manualen er ogsa tiltaenkt som opslagsvaerk i
undervisningen. Denne 4. version er Igbende opdateret.

Esport er pa fa ar blevet en global milliardindustri i hastig vaekst. Overgangen fra en niche pa
netcaféer til en global underholdningsindustri, med udsolgte stadions har transformeret
esporten for altid. (Dansk Erhverv; Presse og nyheder, maj 2021)

Esport er blevet en global kraft med voksende popularitet og en dedikeret fanbase. Det er en
verden, hvor strategi, faerdigheder og teamwork smelter sammen for at skabe spaendende og
mindeveerdige oplevelser. Uanset om der planlagger en turnering, en udstilling eller en serie
af esport begivenheder, vil denne manual fungere som guide til de mange opgaver, der fglger
med. Ifglge de nyeste beregninger fra analysehuset Newzoo forventes den globale omsatning
for esporten at vokse med 69 pct. frem mod 2024 til 10,5 mia. kr. (Dansk Erhverv; Presse og
nyheder, maj 2021)

Vi har i projektperioden investeret betydelig tid og energi i at indsamle ekspertviden og bedste
praksis fra erfarne esportsledere, projektmedarbejdere og eventplanlaeggere. Vi har foretaget
energimalinger ved forskellige events, med fokus pa baeredygtigheden i esport branchen.
saledes en P3 den made kan du vzere sikker pa, at dine arrangementer vil blive
velorganiserede og uforglemmelige.

Lad os komme i gang!






1. Opstartsfasen (fgr eventet)

Det er vigtigt at skabe sig et overblik over opgaver med hgj prioritet, hvoraf nogle har kritiske
tidslinjer. Ikke alle disse opgaver gaelder for alle begivenheder, for eksempel er der muligvis
ingen mulighed for statsstgtte til dit arrangement, men sa skal der maske sendes
fondsansggninger.

Den tid, der kraeves for at planlaegge og gennemfgre en begivenhed, afhaenger hovedsageligt
af fire faktorer:

e Har Esport arrangementet til formal at tiltraekke internationale savel som nationale
deltagere og tilskuere, som har brug for at foretage rejser og altsa ma foretage
gkonomiske overvejelser.

e Tilgaengeligheden af venue.

o Offentlige tilskud eller Funding (hvis ngdvendigt og relevant) eller den tid, det tager at
lande sponsoreraftaler (som ofte arbejder med arlige budgetter).

e Kalenderen for begivenheder fastsat af internationale, nationale eller statslige
sportsorganisationer. Udarbejdelsen af begivenhedskalendere foregar normalt pa
arsbasis, og yderligere begivenheder kan ikke let placeres i en faerdig kalender.

| tilfaelde, hvor arrangementer vil have internationale deltagere, er en tidshorisont pa et ar
sjeeldent tilstraekkeligt. Pa den anden side kan et arrangement, der vil tiltraekke lokale
deltagere, planlaegges og gennemfgres indenfor en tidshorisont pa maske kun 3 maneder, hvis
venue og finansiering er pa plads. Her isaer taenkt pa lokale foreninger og sportsklubber.

Hovedopgave Noter
Angiv dato(er) Vigtige overvejelser ved fastsaettelse af dato(er) for eventet
omfatter:

e Kolliderer datoen for eventet med andre events

e Kunne der vaere behov for udformning af rejse- og
overnatnings tilbud baseret pa datoen for eventet,
saledes der er aftaler med 3. Part.

e Opstarts- og planleegningsperioden til eventet skal vaere
tilstraekkelig lang saledes teamet kan na alle opgaver.

Sikkert Venue Hvis din organisation ikke ejer sit eget venue, er sikring af et
venue en opgave af hgjeste prioritet. Vigtige Venues skal ofte
bookes et ar i forvejen. Selv nar et sted er booket, er det
ngdvendigt at kontrollere, at reservationen stadig er pa plads.

Indsend ansggning om | Hvis der er en chance for offentligt tilskud til Esport eventet, skal
offentligt tilskud (hvis | dette veere en af de fgrste opgaver, der skal udfgres af to
relevant) hovedarsager. For det fgrste starter ansggnings- og
godkendelsesprocessen ofte i det foregadende kalenderar og tager
mange maneder at gennemfgre. Sa er der normalt ventetid pa 2-
3 maneder, fgr midlerne bliver tilgeengelige. For det andet ggr det
en stor forskel for budgettet at vide, om der kommer statslig eller
kommunale tilskud, og hvordan eventet sa skal afvikles.




Hovedopgave

Noter

Organisering af
gxldende tilladelser,
beredskabsplaner og
sikkerhed. Aftaler med
streamers, influencers,
youtuber, foreninger
og organisationer.

Ansggninger, beredskabsplaner og sikkerhedsgodkendelser tager
tid, maske helt op til 3-6 pa forhand, Aftaler med vagtfirmaer, it-
udbydere, brandmyndigheder osv.

Streamingtjenester, styring af turneringer, kontakt til foreninger
og Esport teams.

Indkgb eller leje af

Udstyr, der er ngdvendigt til eventet, kan vaere vanskeligt at

eventudstyr anskaffe, isaer hvis det er ngdvendigt at kpbe fra udlandet eller
leje af 3. part.

Faerdigggre Event management teamet skal vaere i stand til at traeffe en

eventprogram beslutning om varigheden (i dage) af arrangementet.

Feerdiggare aftale med
sponsorer

Lige som de offentlig tilskud skal de st@rste sponsorer vaere pa
plads, sa tidligt som muligt. Sponsorerne, hvis du kan finde nogle,
vil have en betydelig indvirkning pa budgettet og afviklingen af
konkurrencen.

Book cateringfirmaer

Cateringfirmaer skal bookes 6 maneder i forvejen.
Cateringfirmaer kan vaere tvunget til at skaffe aflgsere til at
handtere begivenheder med kort varsel, hvilket ogsa vil betyde
prisen stiger.

Udtzenke og
implementere
reklamekampagne,
influencers ol.

Udarbejde en Content kalender med de vigtigste hgjdepunkter
for reklamekampagnen, hvilke platforme skal anvendes, hvor ofte
skal opslag lanceres, hvem er malgruppen, med hvilken sekvens
og meget mere. En konkret plan er vigtig.

Rekruttér event team
(teamledere)

Det er i din interesse som eventleder at rekruttere dit team s3
hurtigt som muligt og begynde at uddelegere arbejde. En st@rre
begivenhed har normalt brug for 50-100 ansatte og frivillige, det
er ikke muligt selv at rekruttere alle hjaelpere. Derfor er
teamledere vigtigt til hjaelp for udfgrelse af denne opgave.




2. Udvalg/bestyrelse

Udvalgets opgaver

Der er normalt et udvalg eller en bestyrelse, der fgrer tilsyn med eventdirektgrens
arbejde. Dette udvalg kan vaere et szerligt indkaldt udvalg kun til arrangementet, eller
mere sandsynligt vil det vaere den valgte bestyrelse eller bestyrelsen i organisationen.

Udvalgets hovedopgaver er at:
1. Udpege en eventdirektgr

2. Dele vigtige informationer med eventdirektgren, f.eks. omkring rammerne for
eventet med hensyn til forventet program, maksimum antal deltagere,
gkonomi, billetsalg, sponsorer, venue osv. Disse foranstaltninger kan aendre
sig, men eventdirektgren skal have et billede af, hvad krav og forventninger.

3. Fgre tilsyn med eventdirektgrens arbejde og veere tilfreds med, at
planlaegningen og organiseringen af eventet lever op til deres ambitioner og
forventninger.

4. Indkalde til regelmaessige (normalt manedlige) mgder, som eventdirektgren
opfordres til at aflaegge rapport om. Eventdirektgren skal udarbejde en skriftlig
rapport pad 1-2 sider til dette mgde. Formalet er at orientere udvalget om de
fremskridt, der er gjort med planlaegningen og tilrettelaeggelsen af eventen.
Teettere pa begivenheden f.eks. de sidste par maneder, kan de manedlige
mgder med fordel aflgses af mgde hver fjortende dag eller ugentligt.

Medlemmer af udvalget/bestyrelsen kan vaelge at tage en aktiv rolle i planlaegningen af
eventet, f.eks. som teamleder, eller blot en af de mange andre roller i arrangementet.
Dette bgr dog ikke forventes.

et Event.




3. Event Management Team

3.1 Event direktgr

Ansvarsomrade
Eventdirektgrens primaere mal er:
a) Serge for, at eventet er sikkert for deltagere og gaester

b) Sikre effektiv og professionel koordinering og gennemfgrelse af eventet.

Eventdirektgrens hovedopgaver
1
2
3
4

) Rekruttere, opleere og vejlede teamledere af eventteamet

) Lede ugentlige mgder for teamlederne

) Deltage i bestyrelsens (eller udvalgets) mgder

) Fungere som talsmand for eventet overfor omverden herunder medier, offentlige
instanser, sponsorer og andre eksterne interessenter

5) Administrer kontraktforhold med alle eksterne parter

6) Styre processen med at forfglge, opna og modtage offentlige tilskud, hvis dette er
en mulighed.

7) Foretag en risikoanalyse og udarbejde en risikostyringsplan for eventet.
8) Fastszette Igntrin til de forskellige stillingsbetegnelser i eventteamet.

9) Overvage alle aspekter af planlagningen, gennemfgrelsen og evalueringen af
eventet, herunder:

a) Opstilling af eventbudgettet
b) Udvikling og feerdigggrelse af eventplan /program
c) Udviklingen af en sponsorplan for eventet

d) Rekruttering, uddannelse og planlaegning af alle eventmedarbejdere,
herunder frivillige

e) Kontrol med regnskabsprocesser, udgifter, styring af likviditeten,
geeldsforpligtelser og tilgodehavender

f) Indkgb af varer (tjenesteydelser og varer), der er ngdvendige for eventet

g) Sikkerhed og vedligeholdelse af aktiver (f.eks. udstyr, elektronisk udstyr,
kgretgjer)

h) Udarbejdelse af en eventmedieplan og planlaegning af marketingaktiviteter
i) Merchandise.

i) Udvikling, forberedelse og bekendtggrelse af politikker og procedurer blandt
alle eventmedarbejdere
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3.2 Teamledere

Ansvarsomrade

Det primare formal med en teamleder er at sikre, at de uddelegerede opgaver udfgres
i overensstemmelse med forventede specifikationer, forventede tidsplaner og
planlagte budget.

Hovedopgaver for en teamleder

1)

2)
3)
4)

5)

6)
7)

Hjzelpe med identifikation og rekruttering af koordinatorer og eventpersonale, der
er szerligt for deres sektion

Deltag i alle mgder i Senior Event Management Team indkaldt af Eventdirektgren
Give oplysninger om udfgrelsen af alle opgaver i deres sektion til eventdirektgren

Fejlfinding af problemer og problemlgsning, som koordinatorer oplever i deres
sektion

Videresende oplysninger til eventdirektgren om forhold, der kan medfgre en
afvigelse fra eventbudgettet.

Serge for, at alle koordinatorer i deres sektion udfgrer de tildelte opgaver

S¢rg for, at alle koordinatorer er tilgaeengelige / kontaktbare pa den eller de dage,
hvor eventet gennemfgres.

3.3 Kasserer

ansvarsomrade

Yde administrativ bistand til eventdirektgren for at sikre, at arrangementet er godt
planlagt og gennemfgrt.

Administrationsassistentens hovedopgaver

1)
2)

3)
4)

5)
6)
7)

8)

9)

Hjeelpe med at udvikle og opdatere eventbudgetter

Vedligeholde optegnelser over alle finansielle transaktioner, herunder arkivering
af regnskabskildedokumenter (fakturaer, kvitteringer osv.)

Radgive eventdirektgren om indtaegts- og/eller udgiftsafvigelser

Deltag i mgder i ledelsesteamet, skrive referater af mgderne og videresende til
teammedlemmer.

Betale regninger godkendt af eventdirektgren
Udarbejde gkonomiske rapporter til eventdirektgren

Organisere betalingslgsninger og sikre kontanter, herunder registrering og
bankvirksomhed

Udarbejde en liste over oplysninger, der skal gives til besggende hold (dette kan
omfatte: kort over faciliteter, program for eventet, liste over deltagere,
kontaktoplysninger for eventpersonale, offentlig transport, regler, infrastruktur
anvisninger, fysioterapi og fgrstehjaelpspersonale og placering, vagter osv.)

Udarbejde eventinformationsmanualer og indsende til eventleder og
organisationskomité til godkendelse.
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4. Esport eventet

4.1 Event Program

Formal

Koordinator: Mobil nr.:

At give et komplet program for deltagere og tilskuere.

Koordinator opgaver

1.

Identificer og liste alle deltagere (vaelg hvordan du lister deltager, f.eks. efter
begivenhed, aldersgruppe, hold, kropsvaegtkategorier osv.)

Planlaeg starttidspunkterne for alle begivenheder.
Lave et program.

Serge for, at alle ledere af professionelle hold har en turneringsplan to uger fgr
start.

Foretag aendringer i programmet som fglge af notifikation fra teamledere pa det
tekniske mgde (dette er et mgde, der afholdes mellem arranggrer og teamledere,
der normalt afholdes dagen / natten f@r arrangementet starter).

Serg for, at holdene er korrekt angivet inden fristen

Se¢rg for, at holdpoint er tabuleret korrekt gennem hele turneringen.

CE SPORRT) /‘/

4 =
CEary

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024) Esport program
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4.2 Praemie overraekkelse

Formal

Koordinator: Mobil nr.:

At forbedre preemieoverrakkelse, preesentation af deltagere, praesentation af VIP'er.

Koordinator opgaver

1.

9.

Hvis begivenheden er med international deltagelse, skal der vaere flag fra alle
nationer. Bemaerk, at der skal traeffes en beslutning om, i hvilket omfang flag kan
lejes for alle nationer, da dette er dyrt og tidskraevende.

Podie med pladser til vinderne
Fa passende fanfaremusik til ceremonier.

Hvis begivenheden er international, skal der vaere nationalsange til alle nationer,
der deltager

Rekruttere frivillige til at hjeelpe med praemieoverraekkelsen, isser bgrn eller
medaljepiger

Serg for, at hjelpere (f.eks. bgrn) med medaljeoverrakkelser bliver klaedt i saerlig
uniform

Budget over praemier, medaljer og trofeeer (se tabel nedenfor)

Bestil trofeeer og medaljer hos leverandgren i god tid for at sikre levering mindst en
uge f@r arrangementet starter.

Arranger afhentning og betaling af trofaeer

10. Overvej andre praemier, maske ved saerlige markeringer — Man of the match eller

lignende.

11. Organisering af premieoverrakkelsen

12. Udpege “royalties” til preemieoverraekkelsen.

Medaljer/pokaler

Placering Antal Pris Total
1.
2.
3.

Total
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5. Event personale

5.1 VIP

Koordinator:

Mobil nr.:

Koordinatorens mal
Fa VIP-gaester til at holde taler og/ praeemieoverraekkelser.

Koordinator opgaver
1.

Udvikle en plan for, hvordan VIP-gaester vil blive brugt i arrangementet

Internationale repraesentanter

2. Faen liste over relevante VIP-gaester

3. sponsorer telefonisk og inviteres til arrangementet
4,

5. Bemaerkelsesvaerdige virksomhedsledere

6

. Udarbejde skabelon til invitationsbrev

éEUMED

COPENHAGEN

| MAJOR |

2024

YOU 'CORDCALLY INVI Y TED

YOU CCREEHENAY ANCHIE S or
OE TIAAT. THI

CORESTP GU

PLEASE RVSP OPEN AT
MEBRUDARY - 28.0P M

2

A\

S0~

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). VIP invitation til Major
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5.2 Dommere

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Serg for, at alle dele af konkurrencen har tilstreekkelige dommere til en passende kvalifikation.

Koordinator opgaver

1.
2.

Bestem antallet af dommere / observatgrer der kraeves i henhold til begivenhedsprogrammet.

Seg hjeelp fra det nationale forbund for at fa en liste over mellemstatslige dommere / dommere
/ embedsmaend, der sandsynligvis vil deltage i arrangementet.

| samrad med det nationale organ afggres behovet for hotelophold, og hvem der er ansvarlig for
at betale indkvarteringsregninger

Identificer lokale dommere/observatgrer/embedsmaend med tilstraekkelige kvalifikationer, som
kan veaere i stand til at hjaelpe

. Samarbejde med det nationale organ om at feerdigggre listen over

dommere/observatgrer/embedsmaend
Konstruer en tidsplan for embedsmaend for hele arrangementet.
S¢rg for, at alle dommere/observatgrer/officials kender den rette dresscode

Serg for, at alle embedsmaend har akkrediteringskort for at muligggre fri adgang til
arrangementet (hvis ngdvendigt)

. Givdommerplan til hver dommer

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Dommer teamet
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5.3 Sikkerhed pa Venue

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Ssikrer tilskueres og eventdeltageres sikkerhed og for at beskytte event-/spillestedsaktiver.

Koordinator opgaver

1.

Kontakt med Venue ledelsen og fastlaeg krav til sikkerhed dag og nat. Lokalet kan have sit eget
sikkerhedspersonale.

Identificer mulige indbrudspunkter for eventsteder

Bestem, om det er ngdvendigt at adskille indgangstilskuere og begivenhedsdeltagere til
begivenhedsstedet.

S@g rad fra eventdirektgren om, hvorvidt eventdeltagerne skal have identifikationsmaerker, og
om de skal veere forpligtet til at fremvise identifikationsmaerker for at fa adgang til eventstedet.

Udarbejde tidsplan for det ngdvendige antal sikkerhedspersonale, og hvornar og hvor de kan
veere pakraevet

Identificer sarbart udstyr, og opret en liste

Udarbejde et udkast til tidsplan for sikkerhedspersonalet til at bemande indgangspartier og
flugtveje

Bestem behovet for sikkerhedspersonale til at have radiokontakt (walkie-talkies). Samarbejde
med koordinator for kommunikations-, ngd- og f@rstehjaelpsudstyr.

Arrangerer passende borde og stole ved dgrabningen

i s -
\.
|||||||| NRRRTARH iy

SEERTY

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Sikkerhed pa venue
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5.4 Resultater

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

"Kontinuerligt fremlaeggelse af opdaterede rapporter til medieformal, besggende grupper og
konkurrenceorganisatorer.

Koordinator opgaver

1.

Opseet og test af digitalt udstyr som; computersystemer, internetforbindelse, printere,
scannere, streamingtjenester, ol efter behov.

Serg for, at computerudstyr har ubrydelig stremforsyning (UPS) i tilfaelde af elektriske
storme, utilsigtet afbrydelse af computerudstyr fra strgm osv.

Serg for, at individuelle og holdpoint tabuleres kontinuerligt og korrekt gennem Igbet af
konkurrencen efter behov

Giv udskrifter af resultater til embedsmaend efter behov

Vis udskrifter af resultater til offentligheden som bestemt af eventdirektgren

Koordiner med Webadministrator for at fa vist resultater og oplysninger pa
arrangementswebsiderne.

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Esport event CS2 - Scores
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6. Udstyr

6.1 Konkurrenceudstyr

Koordinator: Mobil nr.:

Koordinatorens mal

For at sikre, at alt udstyr, der kraeves af eventet, er til stede (konkurrenter og dommere
/ embedsmaend) er pa plads.

Koordinator opgaver

1.

Opret en liste over alt sportsudstyr, der kraeves til eventet (inklusive timingenheder,
dommersignalanordninger, elektroniske resultattavler, it-udstyr, streaming, lys

osv.)

Se skabelon "Konkurrenceudstyrsbehov" neden for

Besgg eventstedet for at identificere, hvilket udstyr der i gjeblikket er pa lager eller
let tilgaengeligt pa stedet, og bestemme udstyrets tilstand.

Send venue manager/ejer en liste over alt udstyr, der kan leveres af Venue stedet,
og lav aftaler kontrakter for at sikre dette udstyr forbliver tilgeengeligt og i god

stand.

Rekruttér et team af mennesker til at hjeelpe med opstilling og klarggring af
udstyret.

Tildel ansvar til medlemmer af teamet. Grundlaeggende ansvarsomrader omfatter:

Identificer kilder til alt udstyr, der ikke ejes og /eller er let tilgaeengeligt pa
stedet (dvs. hvor man kan leje, lane eller kgbe)

Kontrol af tilgaengeligheden af udstyr pa stedet
Samarbejde med andre interessenter/partnere om lan af udstyr

Aftal deadlines og personale til at transportere udstyr, der vil blive 1ant fra
andre foreninger eller organisationer

Afgiv ordrer pa udstyr, der skal kgbes (sa hurtigt som muligt)
Foretag bookinger for udstyr, der skal lejes
Reparationer af udstyr, der skal anvendes.

Arrangering af transport af udstyr, hvis det kraeves

6. Indstil deadlines for erhvervelse af udstyr og kommunikere til udstyrsteamet.

7. Arrangerer et eller flere mgder i teamet

8. Udarbejde en tjekliste for konkurrence udstyret (se nedenfor)
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Skabelon til konkurrenceudstyr

Beskrivelse af udstyr

Pakraevet i alt

Pa lager

Nuvzerende
tilstand

Behov for at
lane/leje

Ngdvendigt at
kobe

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Esport udstyr
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6.2 Fgrstehjeelpsudstyr

Koordinator: Mobil nr.:

Koordinatorens mal

Beredskabet skal veere i orden, saledes tilskuerne som gamerne kan fa hurtig hjzelp,
hvis ngdvendigt. Levering af fgrstehjaelpsudstyr skal opfylde alle interessenters
forventninger og lette levering af fgrstehjaelp, hvis det er ngdvendigt. Lav en
beredskabsplan

Koordinatoropgaver

1. Identificer placeringen af f@rstehjaelpsudstyr i de ngdvendige omrader, der
anvendes under eventet

2. ldentificer og registrer alt fgrstehjaelpsudstyr, og sgrg for, at det er komplet og klar.

3. Kgb eller lej fgrstehjaelpsudstyr, hvis det er ngdvendigt for at sikre beredskab til
arrangementet

4. Udarbejde en tjekliste for fgrstehjaelpsudstyr

5. Udfgr en venue-test, fgr konkurrencen begynder, hvem er ansvarlig

6. Sundhedspersonale skal hyres — viden om narmeste hjertestarter og andet

ngdhjeelpsudstyr.

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Fgrstehjeelpskasse
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Forstehjaelp / medicinske krav / ngdudstyr

F@rstehjaelpskasse

Hjertestarter

Skiltning til
ferstehjeelp

Oxygen udstyr

Teepper

21



6.3 Audiovisuelt udstyr og computerudstyr

Koordinator: Mobil nr.:

Sgrg for, at der er tilstraekkelig god kommunikation til arrangementet, herunder
meddelelser, kommentarer, taler, musik og beredskabsstyring.

S¢rg for, at der er passende videoudstyr til at imgdekomme begivenhedens behov.

Serg for, at begivenhedsresultater registreres og er tilgaengelige for
konkurrencepersonale og om ngdvendigt vises til offentlig visning

Serg for, at deltagerne kan forblive i kommunikation i forskellige dele af lokalet.

Vise reklamer, begivenhedsoplysninger og/eller resultater

Koordinator opgaver

1. Bestem, om stedet for begivenheden har sine egne lyd- og videosystemer til leje, og
i sa fald reglerne for omkostninger og brug.

2. Ansezet en person med passende ekspertise til at tage kontrol over at sikre, at
lydsystemer opfylder arrangementets behov.

3. Fastleegge szerlige musikkrav, herunder nationalsange og fanfarer
4. Sgrg for transport af lydudstyr

5. Koordinatoren for lydudstyr bgr videregive budgetoplysninger til
konkurrencedirektgren og sgge godkendelse, inden der indgas udgiftsforpligtelser

6. Forbered en tjekliste for lydudstyr

7. Bestem begivenhedens videobehov - lukket tv, webcasting, optagelse af
forestillinger osv.

8. Konstruer en liste over videoudstyr, der er ngdvendigt til begivenheden, herunder
powerboards og forlaengerledninger

9. Bestem, om stedet for arrangementet har sine egne lydsystemer og i sa fald
kravene til omkostninger og brug.

10.Foretag bookinger til leje af videoudstyr, hvis det er ngdvendigt

11.Arranger transport af videoudstyr

12.Behov for at konstruere tidsplan for kameraoperatgrer til kontinuerlig optagelse
13.Arranger treening med udstyr, hvis det kraeves

14.Forbered en tjekliste til videoudstyr

15.Bestem den ngdvendige computerhardware og -software

16.Lav en liste over det ngdvendige udstyr, herunder strgmkort og forlaengerledninger

17.Serg for, at computeren er klar ved at installere den ngdvendige software, og at
grundlaeggende computervedligeholdelse er udfgrt.

18.Fa backup computer med duplikat software.

19.K@b papir til resultatoutput

22



20.Traen frivillige "Faelles malsaetning"

21.Udarbejde en tjekliste for computer, eksterne enheder og internet
22.Arranger leje og afhentning af udstyr

23.Bestem, om stedet for begivenheden har sin egen multimedieprojektor
24.Foretag booking af multimedieprojektor

25.Giv budgetoplysninger til eventdirektgr

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Klar til turneringen
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Krav til it-udstyr

Beskrivelse Pakreevede Ombkostninger Antal Pris
dimensioner/specifikationer (leje/kob)

Netvaerksudstyr

Servers

Monitors og skeerme:

Gaming-computers

Stregmforsyning

Streaming-udstyr

Backup-Igsninger:

Sikkerhed og firewall

IT-support

Turneringssoftware:

Kontrolsystemer

j .||A||||”]|||

"@'

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Software




7. Holdene og tilskuerne

7.1 Overnatning

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Der skal laves aftaler med hoteller, og andre overnatningssteder, saledes det er nemt
for holdene, og deres crew, at foretage bookinger til indkvartering. Denne service kan
med fordel ogsa tilbydes tilskuerne.

Opgave

1. Undersgge overnatningsmuligheder teet pa venue og neermeste geografiske
omrader

2. Lav et oversigtsark over ledige boliger til Event manager. Oversigtsarket skal
omfatte afstand fra mgdested og vaerelsespris.

3. Undersgge muligheder for gode aftaler til holdene og maske forhandsbooke.
Saledes der er sikret indkvartering i det geografiske omrade af eventet.

4. Lav en oversigt over, hvor enkeltpersoner / hold opholder sig, isaer telefonnumre pa
indkvartering (se skabelon)

-
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Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Overnatningsmuligheder.
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7.2 Kollektiv trafik for hold og tilskuere

Koordinator:

Mobil nr.:

Formal

Sgrge for informationer om transportmuligheder for hold og tilskuere til og fra Venue.

Maske planlaegge shuttle bus til og fra venue ved geografiske knudepunkter

Koordinator opgaver

1. Undersgge offentlige transportmuligheder i omradet Ellers lave aftaler med 3. Part.

2. Udarbejde informationsoversigter om offentlig transport

3. Hvis Eventet involverer et stort antal tilskuere, skal lokale busoperatgrer kontaktes

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Shuttle bus
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7.3 Seerlige geesteomrader for VIP-deltagere

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Loungeomrade med forplejning i form af mad og drikkevarer.

Koordinator opgaver

1.
2.
3.

© N o W

Udpeg placeringen / omradet i arenaen, der skal bruges til saerlige geester.
Lej et telt, hvis det er ngdvendigt — taenk pa arstiden

Undersgge de sandsynlige behov for mad, ved at tilneerme antallet af saerlige
geester, der bruger omradet / teltet i timen.

Kontroller, om venue har en obligatorisk kontrakt med et cateringfirma. Hvis
ikke, undersgg alternativer, der leverer catering.

Udfyld en liste over, hvem der har ret til at bruge geesteloungen
Der skal taenkes pa pynt, dekoration og renggring af omradet.
Hvis ikke venue bruger et cateringfirma, skal der kgbes mad / drikkevarer

Videresend budgetoplysninger til eventdirektgr

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). VIP Lounge
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7.4 Forplejning til tilskuerne

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Sgrge for mad og drikke til eventgaester

Koordinator opgaver

1.
2.

Bestem, om eventstedet har en obligatorisk kontrakt med et cateringfirma.

Hvis eventstedet har en obligatorisk kontrakt, skal du indhente et tilbud pa
cateringbehov

Hvis eventstedet IKKE har obligatorisk kontrakt, skal du lave en kort liste over
cateringfirmaer mindst seks (6) maneder i forvejen.

Veelg cateringfirma og bekraeft jeres aftale skriftligt
Serg for, at serveringsdisk osv. er tilgeengelig og rengjort

Fokus pa baeredygtighed — bgr overvejes

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Forplejningsmuligheder til
tilskuere med fokus pa baeredygtighed.

28



7.5 Mgdelokale

Koordinator:

Formal
Finde plads til mgder mellem ledere, traenere, hold eller andreembedsmand
o  Mgder mellem eventplanlaeggere og teamledere
Opgaver

1. Sg¢rg for, at mgdelokalet har tilstraekkelige mgbler og udstyr til at imgdekomme
brugernes behov:

Krav til mgbler og udstyr

e Borde

e Stole

e  Whiteboard

e  Projektor

e Vand kegler

e Vandkander

e Computer, papir, skriveredskaber
e  Kopimaskine

2. Sgrg for, at mgdelokalet er sikkert og kan aflases

Hilin
M-

Bl e i aanifsss s LR

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Mgdelokale
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8. Medieforbindelser

8.1 Medier

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Opna omtale af deltagere, seerlige gaester, stillinger og programmer.

Bemaerk: Mediekontaktkoordinatoren arrangerer og faciliterer medieinterviews, men
giver ikke selv interviews.

Koordinator opgaver
1. Opret en tidsplan for alle mediekontakter
. Saml profiler pa holddeltagerne (helst via telefoninterview)
. Opret pressemeddelelser og fa godkendelse fra Eventmanager
. Fa medieinterviews til eventdirektgren

. Saml en portefglje af fotografier af gamere til radighed

2

3

4

5

6. Givinstruktion til medieteamet

7. Fainterviews med medier (radio, tv, aviser osv.)

8. Lav aftaler med journalister (med frokost).

9. Gennemfgr offentlige visninger for at promovere begivenheden
10.Sammenlign og omkostningseffektive metoder til reklame
11.Giv reklamemateriale til skoler

12.At fremstille et eller flere bannere til visning i eller ved arenaen
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8.2 Websted

Koordinator: Mobil nr.:

Malszetninger for webadministration

Opret og vedligehold et websted, der promoverer begivenheden, giver information til
alle deltagere fgr begivenheden og offentligggr begivenhedsresultater og historier
under og efter begivenheden.

Web Manager Opgaver

1.

w

®» N o v »

9.

Publicere eventplan, herunder startliste over hold og deltagerne, som godkendt af
Event manager

Offentligggr Billetpriser og siddepladser

Offentligggr vigtige oplysninger om begivenheden, herunder historie, regler,
optegnelser, tidligere vindere

Opret online registreringsproces for deltagere (hvis ngdvendigt)
Opret online pladsbillet for tilskuere (hvis ngdvendigt)

Opret online betalingsproces for registreringer (hvis ngdvendigt)
Lav et oversigtskort af arenaen

Implementer funktionen til live feed-video pa internettet, hvis det er ngdvendigt.
Samarbejde med koordinator for audiovisuelt udstyr og computerudstyr.

Upload og link artikler f@r og efter begivenheden som godkendt af eventdirektgren

10.Fa sponsorlogo
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8.3 Billetdesign og mail-outs

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

At stimulere tilskuernes interesse for arrangementet

Billet design

Eksempel pa billetdesign:

R

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024).

Koordinator opgaver

1)
2)

3)

4)

5)

6)

Design tilskuerbilletter og spg godkendelse fra teamleder.

Seg rad hos teamlederen om billetpriser for fglgende grupper:
a) Voksen,

b) Begrn,

c) Familie,

d) Pensionist

e) Studerende.

Seg rad fra Teamlederen om, hvorvidt der er planer om at give gratis billetter vaek til
identificerede samfundsgrupper, skoler, klubber, offentligheden, livsmedlemmer osv.

Bestem det maksimale antal billetter, der kan szelges — skal veere i overensstemmelse
med brandmyndigheder

Identificer samfundsgrupper, skoler, der skal kontaktes med et begreenset antal gratis
billetter

Seg rad hos sektionslederen om, hvorvidt billetterne vil blive trykt professionelt eller
internt. Hvis billetter skal udskrives professionelt, skal du indhente et tilbud.
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7) Udvikle eller erhverve en database over klubber med det formal at reklamere for
billetter til salg.

8) Afggre, om der er nogen rabatpris for billetsalg til klubber
9) Database over potentielle tilskuere fra gamle Igftere, laerere, bgrn osv.

10) Fastleeg deadline for udsendelse af gratis og kebte billetter

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Konkurrencer
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8.4 Banner /skilte

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

e Vis bannere / skilte pa fremtraadende steder for at promovere begivenheden
til forbipasserende trafik

Eksempel pa design

Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Banner

Koordinator opgaver
1. Opret design til banner og fa godkendelse fra Event manager
2. Identificer bannerleverandgrer og indhent tilbud

1. Udvikle en form for konkurrence for at lokke eleverne til at deltage
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9. Sponsorer

9.1 Sponsorer - Skiltning

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Sgrge for visning af sponsorens skiltning i overensstemmelse med individuelle
sponsoraftaler.

Koordinator opgaver

1) I alle forhold vedrgrende sponsorens skiltning skal du sgrge for, at eventdirektgren
er behgrigt orienteret.

2) Kontakt sponsorer mindst 6 uger fgr arrangementets start og bekraeft:
e Fremstilling af skilte
e Hvem skal baere udgifterne til skiltningen
e Placeringen af sponsorens skilte inden for eventarenaen

e Tilrettelaeggelse af transport af skiltning til arrangementet

9.2 Forbindelse til sponsor

Koordinator: Mobil nr.:

Formal

Hjeelpe eventdirektgren med at yde god service overfor sponsorerne, for at opretholde
god kontakt, relation og kommunikation med sponsorer.

Koordinator opgaver
1. Forberede kommunikation til sponsorer og fa godkendelser inden afsendelse
2. Mgd og hils pa sponsorerne pa dagen forf eventet
3. Sg¢rg for, at sponsorer modtager passende gaestfrihed
4

. Forud for offentligggrelsen af eventplanen skal du om muligt bekraefte, om
sponsoren/sponsorerne gnsker at vaere involveret i overrakkelsen af priser og/eller

holde en tale.

35



10. Energiforsyning

Hvad ved vi om baeredygtige events og gren strom?

En del af udfordringerne ved at arrangere et baeredygtigt og miljgvenligt Esport event er
stremforbrugets belastning af miljget (fx til PC drift og eventstande). Desuden er der et
gennemgaende behov for en tilstraekkelig og sikker stremforsyning under eventet. Indtil nu og
ved de fleste stgrre idraetsevents har diesel-generatorer enten vaeret primaer energiforsyning
eller en sikker back-up for forsyningen i tilfaelde af pres pa el-nettet. Med esportens intention
om at rykke sig mod en grgnnere profil inden for eventomradet er der et stort behov for at
finde Igsninger. Lgsninger der muligger at drive sit Esport event pa “grgn strégm” og pa en
driftssikker made, der sikrer energisikkerhed uden af g& pa kompromis. Her under at reducere
brugen af fossile braendstoffer til nul.

Inspiration til jer som arranggrer af events

Gren strgm

Hvis man har planer om at arrangere et stgrre esport event, bgr det tidligt i processen vaere en
overvejelse at skifte sit forbrug af strgm til “grgn strém” som en del af sit arrangement. | har
mulighed for at stille krav til det sted, hvor jeres event skal afholdes, om at elforsyningen er
baeredygtig. Man kan som udgangspunkt tilkgbe PPA’er, (Power Purchase Agreement), der er
en form for ‘grgn strgm’-Igsninger, der sikrer, at du far grgn strgm til dit event. Dette er ofte
lidt dyrere end den normale strgm, men ud over at bidrage til et baeredygtigt esport event, er
man ogsa med til at sikre, at der investeres yderligere i baeredygtige energilgsninger. Se mere
her

Under arrangementet kan man med fordel haange PPA- certifikatet op som bevis for det
bzredygtige energivalg, man har taget.

Valg af bygninger

En del af et event med lavt energiforbrug er at benytte faciliteter med lavt klimaaftryk. Derfor
kan man ogsa kigge efter faciliteter, der er miljgmaerket. Det kan f.eks. vaere maerkningen
Green Sport Facility.

GREEN SPORT FACILITY er et miljpmaerke for idreetsanlaeg, som sportshaller, svgmmeanlaeg,
sportspladser, skpjtehaller og arenaer. Disse kan anvendes til stgrre events. Lees mere om
ordninger her

Energiforsyning

Med fokus pa at deekke energiforbruget bgr der vaelges lgsninger, som kan daekke LAN
eventets elforbrug helt eller delvis. Lgsningerne kan vaere omkostningstunge, men her bgr der
fokuseres pa at vaelge Igsninger hvor gkonomien kan baeres af f.eks. sponsorer, eller andre
interessenter, som har gnsker om at ggre events mere baeredygtige. Nedenfor er beskrevet
mulige stand alone Igsninger, hvor hele elforsyningen til eventet kgrer som g-drift — dvs. der
anvendes ikke forsyning fra det offentlige elnet.
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https://orsted.dk/erhverv/el/corporate-ppa
https://www.greensportfacility.dk/om-green-sport-facility/

Mobil solcellelgsning med tilhgrende power-bank.

Med denne Igsning vil hele LAN-delen kunne forsynes med solcelle energi, der vil blive lagret i
en power bank og med en alm. diesel generator som backup, hvis der skulle komme udsving
pa solenergien i form af laengere varende skydeaekke. Eventet vil kunne promovere sig ved at
kunne forsyne deres LAN-del af eventet via grgn solcelleenergi, og ved at laegge regningen for
anlaegget hos enten sponsorer eller ved deltagerbetaling.

Multiple power sources: Power consumption:

Generator

Dieselgenerator med anvendt HVO diesel for en grgnnere I@sning.

En anden Igsning for at daekke elforbruget til Esport eventet kan vaere at benytte diesel
generatorer i udvalgt og specificeret stgrrelse som passer til det aktuelle event. Dertil skal
generatoren benytte HVO diesel eller anden anvendeligt grgnt braendstof. Med denne Igsning
vil hele eller dele af LAN-delen kunne forsynes med energi, direkte fra en almindelig diesel
generator med benyttelse af HVO diesel. En vigtig fordel ved HVO i forhold til andre
biobraendstoffer er, at dets egenskaber er meget lig dem for fossil diesel, og derfor kan HVO
anvendes som direkte erstatning til almindelig diesel. HVO er en syntetisk dieselolie.
Forskellige skadelige stoffer som f.eks. aromater og svovlholdige bindinger er ikke til stede.
Dette er en vigtig forskel mellem HVO og fossil dieselolie, som indeholder disse skadelige
stoffer. Deraf har HVO en lavere emission af skadelige stoffer end fossil diesel. Under
fremstillingen af HVO fjernes aromatiske stoffer, svovl og anden forurening fra ramaterialerne,
hvilket resulterer i et braendstof, der er mere miljgvenligt og reducerer generne i byerne og for
beboerne i nerheden af eventet.
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Brintgenerator

En tredje Igsning som kan daekke eventets energiforbrug til LAN afsnittet er en braendselscelle,
der anvender brint, og som kan opstilles og levere energien. Da brintgeneratorer er dyre, vil de
belaste eventgkonomien. Dertil kommer at det kan vaere en bekostelig, og ikke mindst
besveerlig opgave at sikre, at den anvendte brint er produceret pa vedvarende og CO, neutral
energi. Med tiden vil denne metode vaere mere anvendelig. Denne Igsning giver mulighed for
at opna fuldkommen CO; neutralitet.

Disse lgsninger — isar dem, der involverer anvendelse af dieselgeneratorer helt eller delvis -
skal kun anvendes, hvis det ikke er muligt at traekke den gnskede energi fra det offentlige
elnet.

Ved at anvende strgmforsyning fra det offentlige elnet i stedet for f.eks. diesel-generator kan
CO,-aftrykket reduceres betragteligt. Den almindelige stremforsyning er en kombination af
vedvarende energi og fossile energikilder. | 2021, som var et forholdsvis vindfattigt ar, blev
elforsyningen leveret af 58% vedvarende energi. Hvis den del af elproduktionen, som bestod
af biobraendsler teelles med som vedvarende energikilde, blev Danmarks elforbrug deekket af
76% vedvarende energi i 2021. Andelen af vedvarende energi i det offentlige elnet forventes
at stige fremadrettet.

(Kilde: Energinet.dk)

Malsaetning for grgn strgm

e At Esporten bliver forsynet af 100% grgn strgm ved events

e Fjerne brugen af dieseldrevne generatorer som en del af et arrangement ved at
anvende det offentlige elforsyningsnet, indkgbe PPA’er, eller som minimum anvende
HVO diesel.

e Skabe baredygtige eventomrader, der er forsynet af 100% grgn strgm — gerne med
mulighed for, at andre eventarranggrer kan ggre brug af Igsningerne. Det kan bade
veere inden for esporten og andre brancher
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10.2 Adfaerd

Som led i et igangvaerende forskningsprojekt er energiforbrug til et st@rre esport event blevet
kortlagt. Det har blandt andet vist sig, at der er store besparelser i at eendre pa deltagernes
adfeerd.

Adfaerdsdesign er dog en af de sveereste men samtidig mest effektive baeredygtige tiltag der
kan anvendes indenfor esporten.
Punkterne herunder er rettet mod savel arranggrer, leverandgrer og deltagere. Listen er ikke i
prioriteret raekkefglge men skal ses som specifikke tiltag, som let kan udf@res, og som alle
parter i et event kan deltage i.
e Sluk det lokale netveerk (LAN-Local Area Network) om natten, og nar det ikke bruges.
e Sluk for energiforsyning pa hovedafbryder til PC’ere og andet udstyr, der ikke bruges i
lengere tid f.eks. om natten.
e Deltagere opfodres til at slukke deres PC’ere, nar de ikke anvendes. Det er ikke nok at
sette dem i dvale.
e Deltagere opfordres til kun at anvende 1 skeerm som er energimaerket Energy star.
e Deltagere opfordres til kun at anvende PC med den ngdvendige datakraft til de spil,
der skal spilles. Iseer hgjtydende grafikkort (GPU) bruger meget strgm.
e Vaer opmaerksom pa valg af gaming Igsning. Cloud Gaming bruger vaesentligt mere
energi end Local Gaming. (Kilde: DTU )
e Promovere Konsol Gaming med separat gaming omrade som en del af eventet. Konsol
Gaming er mindre energitungt end Desktop Gaming. Kilde: DTU
e Minimere streaming under event
e Synliggar eventets energiforbrug og sammenlign det med energiforbruget pa andre
events samt nggletal.
e Deltagerne opfordres til at deltage i konkurrencer, som drejer sig om anvendt
energiforbrug gennem hele eventet.
e Reducér anvendelsen af energiforbrugende markedsfgring f.eks. skeerme, opvarmede
og oppustelige ting mv.

Nudging

Denne manual gar ikke i dybden omkring, hvad begrebet nudging indebaerer. Men der kan
findes rigtig god inspiration her.

Et eksempel pa at anvende nudging i adfaerdsdesign kan vaere:

"Deltagere opfordres til kun at anvende 1 skaerm som er energimaerket Energy star”

Pa deltagerens henviste plads placeres afmaerkning for 1 skaerm pa bordet med teksten “her
kan du placere din skaerm”

Hvis deltageren mgder op med to skaerme vil det skabe opmaerksomhed, saledes at deltageren
f@ér naeste event taenker over, om det er ngdvendigt med mere en 1 skeerm.

"Deltagere opfodres til at slukke deres PC’ere, nar de ikke anvendes. Det er ikke nok at seette
dem idvale”

Opseatning af plakater med en tekst som for eksempel: "Vandt du eller tabte du? Skal klimaet
vinde, sa husk at slukke for din computer”.
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Der er masser af muligheder for at anvende nudging. Ovenstaende er bare eksempler. Du ved
som arranggr bedst, hvordan du kan give deltagerne et positivt puf i den rigtige retning.
Safremt organisationer byder ind med nudging til events, vil det have afledt positive effekter
ved, at deltagerne ager adfeerdsmgnstrene med sig og bruger dem i andre sammenhaenge,
som vil veere til gavn for det samlede energiforbrug i hele gaming universet.

10.3 Dokumentation af energiforbrug og co, udledning

Som arranggr af et event opfordres du til at indsamle data om forbrug af el-energi pa dit event. Der
mangler generelt data for energiforbruget til LAN events. Derfor er det ngdvendigt med mere kortleegning
af energiforbruget for at kvalificere det fremadrettede arbejde med at ggre Esport mere baeredygtigt i
fremtiden.

Det kan ggres simpelt ved blot at aflaese forsyningens energimalere for el ved eventets start og igen, nar
eventet er slut. Det kan ogsa ske ved at hente data pa Datahubben eloverblik.dk. Det giver et simpelt
overblik over forbruget.

CO, udledningen kan herefter beregnes i en forsimplet form ved at ga ind pa Klimakompasset. P3 siden
findes trin for trin guide, sa det er nemt at udfserdige en rapport for det enkelte event.

Nggletal fra Klimakompasset kan bruges som markedsfgring og fremme opmaerksomheden pa Esportens
interesse i baeredygtighed.

10.4 Energiledelse

Som organisation er det en oplagt mulighed at indfgre energiledelse. | normen ISO 50001 findes vaerktgjer
til at implementere elementer, der kan og bgr anvendes hele vejen igennem jeres organisation.

De centrale elementer i ISO 50001 - energiledelse:

Energipolitik
Ledelsen skal forpligte sig til Ipbende at arbejde med forbedringer. Det er helt centralt, at ledelsen vedtager
en energipolitik og en malsaetning for energiarbejdet.

Planlagning
I planlaegningsfasen kortlaegges energiforbruget. Energiprojekter skal identificeres, og der opstilles mal og
handlingsplaner.

Iveerksaettelse og drift
Der allokeres ressourcer, gennemfgres projekter, foretages energirigtige indkgb pa drift og vedligehold.

Check og korriger
Det er vigtigt at tjekke energiarbejdet Igbende ved at male, overvage, og fglge op pa afvigelser med
korrigerende handlinger.

Ledelsens evaluering
Et vitalt element i energiledelse er ledelsens arlige evaluering. Det er med til at forankre arbejdet i
organisationen og med til at sikre fremdrift. Ledelsen skal iveerksaette Igbende forbedringer.

Effekter af at bruge energiledelse

e Organisationen kan arbejde malrettet, systematisk og kontinuerligt pa at efterleve de
politiske klimamalssetninger.

e Sikrer en tydelig involvering og forpligtelse af topledelsen samt organisering af
arbejdet med energiledelse.

e Bidrager til at reducere CO,-emissionen.
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Hvad er den vaesentligste gevinst ved at anvende ISO 500017

e Organisationen far en internationalt anerkendt metode til at arbejde systematisk med
at reducere energiforbruget.

e Organisationen minimerer energiforbruget og omkostningerne i organisationen og
friggr midler til andre aktiviteter.

e Organisationen far et redskab til at reducere CO,-emissionen.

e Organisationen kan dokumentere over for omverdenen, hvordan man sikrer “orden i
eget hus” og arbejder malrettet med at forbedre energieffektiviteten.
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11. Bilag

11.1. Arshjul

Et arshjul er et vigtigt vaerktgj til planlaegning, koordinering og opfglgning pa et events
kommende vigtige opgaver.
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Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Arshjul
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11.2 Content kalender

En Content kalender er et vigtigt redskab til planlaegning af markedsfgring og kommunikation.
Denne kalender giver et overblik over, hvornar bestemte typer af indhold skal produceres,
publiceres og deles. Det sikrer overblik, og at vigtige deadlines overholdes.
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Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Content calendar
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11.3 Budgetter

Det er vigtigt at opstille budgetter for eventet, det veere sig et driftsbudget, og flere

delbudgetter.
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Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Budgetter
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11.4 Det baeredygtige esport event

Der er stor fokus pa baeredygtighed ved alle former for arrangementer, men det handler om
meget mere end energi og affaldssortering.
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Image Generator Tool (ChatGPT med DALL-E integration, 2024). Det bzeredygtige esport event.
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